Assassin’s Creed III :
Plongée au coeur de la Rome
du XVIe siecle dans un jeu
vidéo (vidéo)
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™ Vincent Pontbriand
- Producteur du jeu

Ezio Auditore, héros du jeu vidéo “Assassin’s Creed”, est de
retour dans le troisieme opus de cette saga. Apreés Venise et
Florence, c’est dans la Rome de la Renaissance italienne que
se déroule “Assassin’s Creed Brotherhood” qui sort a 1la mi-
novembre.

[dailymotion]http://www.dailymotion.com/video/xf6ormd plongee-a
u-coeur-de-la-rome-du-xvie news[/dailymotion]
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